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ESCOLA:

NOME COMPLETO DO (A) ALUNO(A)
TURMA: CONTATO-( )

INSTRUCOES:

CARO (A) ALUNO (A),

SABEMOS QUE O MOMENTO NAO E FACIL! E NECESSARIO MANTER A
DISTANCIA.
E PARA ACOMPANHAR A EVOLUCAO DA SUA APRENDIZAGEM,
SELECIONAMOS UMA SERIE DE QUESTOES DE TODOS OS COMPONENTES
CURRICULARES NUM SIMULADO QUE SERA UM DOS INSTRUMENTOS DE
AVALIACAO EM CADA UM DOS COMPONENTES/DISCIPLINAS.

v FACA A LEITURA COM CALMA E ATENCAO;

v RESPONDA DE ACORDO COM 0OS SEUS CONHECIMENTOS;

v/ QUALQUER DUVIDA O PROFESSOR ESTARA A DISPOSICAO.
E HORA DE RESPIRAR FUNDO E SE CONCENTRAR PARA FAZER A AVALIACAO!
VAMOS LA!

LEIA COM ATENGCAO ANTES DE RESPONDER:

v CADA QUESTAO TEM UMA UNICA RESPOSTA CORRETA. FACA UM X NA OPCAO QUE VOCE

ESCOLHER COMO CERTA;

v ESTE SIMULADO CONTEM 58 QUESTOES OBJETIVAS,CADA QUESTAO CONTEM 4
ALTERNATIVAS (A, B, C,eD);

v AS QUESTOES FORAM ELABORADAS COM BASE NAS HABILIDADES ESSENCIAIS
TRABALHADAS DURANTE AS AULAS REMOTAS DA | UNIDADE;

v~ PREENCHA O SEU NOME, ANO, TURMA E O NOME DA SUA ESCOLA NA CAPA DO CADERN

v USE SOMENTE CANETA ESFEROGRAFICA DA COR AZUL OU PRETA.

JEREMOABO-BA
SETEMBRO/2021
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Ean iyt o s e COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADE: (EF01LP16) ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, quadras,
qguadrinhas, parlendas, trava-linguas, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, considerando a situa¢do comunicativa
e o tema/assunto do texto e relacionando sua forma de organizacdo a sua finalidade.

LEIA O TRAVA-LINGUA A SEGUIR E RESPONDA:

O PINTOEAPIA
PIA O PINTO.

PINGA A PIA.
PINGA PIA,
PIA O PINTO. A3
QUANTO MAIS A PIA PINGA, ,
MAIS AINDA O PINTO PIA.

O QUE TORNA O TRAVA-LINGUA DIFICIL DE SER PRONUNCIADO?

A) A ORDEM DAS PALAVRAS C) A QUANTIDADE DE PALAVRAS

B) A REPETICAO DE PALAVRAS D) A REPETICAO DE SONS

HABILIDADE: (EF12LPO07) Identificar e (re)produzir, em cantiga, quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas e
cancdes, rimas, aliteracBes, assonancias, o ritmo de fala relacionado ao ritmo e a melodia das musicas e seus efeitos de
sentido.

LEIA A CANTIGA O CRAVO E A ROSA E MARQUE UM X NA RESPOSTA CORRETA.

O CRAVO E AROSA

O CRAVO BRIGOU COM A ROSA.
DEBAIXO DE UMA SACADA.
O CRAVO SAIU FERIDO

E A ROSA DESPEDACADA.

O CRAVO FICOU DOENTE.

A ROSA FOI VISITAR.

O CRAVO TEVE UM DESMAIO.
A ROSA POS — SE A CHORAR.
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s CONTE QUANTOS VERSOS TEM ESSA CANTIGA E MARQUE
CORRETAMENTE.

A) 4 B) 2 C) 6 D) 8

[QUESTAO 031

HABILIDADE: (EFO01LP19) Recitar parlendas, quadras, quadrinhas, trava-linguas, lengalenga, com entonagéo
adequada e observando as rimas.

LEIA A PARLENDA ABAIXO E RESPONDA CORRETAMENTE.

MEIO—DIA
MACACO ASSOBIA
PANELA NO FOGO

LEIA O NOME DO ANIMAL QUE APARECE NA PARLENDA?
MACACO

QUAL PALAVRA RIMA COM O NOME DO ANIMAL?

A) CACO B) SAPATO C) BOLO D) NOVO

HABILIDADE: (EF12LP05) Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, (re) contagens
de histérias, poemas e outros textos versificados (letras de cancéo, quadrinhas, cordel), poemas visuais, tiras e histérias em
guadrinhos, dentre outros géneros do campo artistico-literario, considerando a situagdo comunicativa e a finalidade do texto.

Faca um X no quadrinho onde esta escrito o nome do animal:

.
v

L)

A) CAVALO
B) BEZERRO
c) BALEIA

D) PORCO




_) ALUNO(A)- 12 ANO

SIMULADO UNIFICADO- Il UNIDADE/2021

\E %

Secretaria Municipal de
Educagio, Esports, Cultura, Lazer & Turismo

HABILIDADE:(EFO1LP16) Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor,
quadras, quadrinhas, parlendas.

\

/o \5 QUANTOS VERSOS COMPOE. UMA
Y QUADRINHA

SOU PEQUENINA

DAPERNAGROSSA & %/ [0 )7
VESTIDO CURTO il C.()5
PAPAI NAO GOSTA € >4

HABILIDADE: (EF01LP20) Identificar e reproduzir, em listas, agendas, calendarios, regras, avisos, convites, receitas,

instrug6es de montagem e legendas para albuns, fotos ou ilustragées (digitais ou impressos), a formatacédo e diagramagéo
especifica de cada um desses géneros.

@' QUAL E O GENERO TEXTUAL

¢ A. () QUADRINHA

F & e B. ( ) PARLENDA
IO C. ( )AVISO
\ ¥ D. ( )LISTA

HABILIDADE: (EF01LP26) Identificar elementos de uma narrativa lida ou escutada, incluindo personagens, enredo, tempo e
espagco.

DE ACORDO COM A TIRINHA MAGALI QUERIA

A. () BRINCAR COM A MONICA

B. ( )LER O LIVRO DA MONICA

C. () ASSUSTAR PARA COMER A FRUTA
D. () GRITAR COM A MONICA
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HABILIDADE: (EF01LP20) Identificar e reproduzir, em listas, agendas, calendarios, regras, avisos, convites, receitas,
instrug6es de montagem e legendas para albuns, fotos ou ilustra¢des (digitais ou impressos), a formatacéo e diagramagao
especifica de cada um desses géneros.

OBSERVE A PLACA: AVISO

GERMES GOSTAM DE
PEGAR CARONA...

LAVE AS MAOS

.....

USE APENAS 2 TOALHAS DE PAPEL
M N, R
\ COLABORE CO A NATU E

ESSE AVISO TRAZ UMA MENSAGEM IMPORTANTE. QUAL?

A. () AIMPORTANCIA DE LAVAR AS MAOS PARA EVITAR CONTAMINACAO
POR GERMES )
B. ( ) ECONOMIZAR AGUA

C. () DEIXAR A TORNEIRA SEMPRE ABERTA
D. ( ) MANTER A TORNEIRA FECHADA

HABILIDADE: (EF01LP02) Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e frases de forma alfabética — usando
letras/grafemas que representem fonemas. Veja a cena abaixo. Marque um x no quadradinho que melhor representa a cena
gue voceé viu.

A. () O MENINO BRINCA COM O JACAREZINHO.
B. ( ) O MENINO BRINCA COM O PEIXINHO

C. ( ) O MENINO SOBE NO CAVALINHO

D. ( ) MENINO NA PISCINA

HABILIDADE: (EF01LP18) REGISTRAR, EM COLABORAGCAO COM OS COLEGAS E COM A AJUDA DO
PROFESSOR, CANTIGAS, QUADRAS, QUADRINHAS, PARLENDAS, TRAVA-LINGUAS, DENTRE OUTRO GENEROS DO
CAMPO DA VIDA COTIDIANA, CONSIDERANDO A SITUACAO COMUNICATIVA E O TEMA/ASSUNTO/FINALIDADE DO

TEXTO: DE ACORDO COM O TEXTO, O

LA VEM O SACI PULANDO NUMA PERNA SO. SACI:

LA VEM O SACI DANADO COMO ELE SO.

ELE E ESPERTO NINGUEM PODE NEGAR. (A) () DETESTA FUMACA

MAS QUANDO FICA BRAVO COMECA A PERTURBAR. (B) () E CALMO.

NA CABECA TEM UM GORRO VERMELHINHO. (C) () ANDA DEVAGAR

E VIVE FUMANDO UM CACHIMBO BEM VELHINHO. (D) () USA GORRO
VERMELHINHO
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COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

HABILIDADE: (EF15AR04): Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacéo, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

O ARTISTA ROMERO BRITO E CONSAGRADO NO MUNDO INTEIRO POR SUAS BELAS
OBRAS DE ARTE. OBSERVE UMA DELAS E RESPONDA:

- QUAL PERSONAGEM DA LITERATURA INFANTIL APARECE NO
| QUADRO

Q’, (A) ( ) CINDERELA
%! (B) ( )ABELAADORMECIDA

HABILIDADE (EF15AR04): Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalacéo, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos,
recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

VEJA A SEGUIR UMA ARTE CONSTRUIDA A PARTIR DE UM PEDACO DE PAPEL.

QUAL NOME RECEBE ESSA ARTE
(A) ( ) DESENHO

(B) ( ) DOBRADURA

(C) ( ) ESCULTURA

(D) ( ) MODELAGEM

HABILIDADE (EF15AR04): Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalacéo, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos,
recursos e técnicas convencionais e nao convencionais.
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cessepmannimimm  OS ARTISTAS COSTUMAM USAR FORMAS GEOMETRICAS EM SUAS OBRAS DE ARTE.
QUAL FORMA GEOMETRICA FOI USADA NESSA OBRA DE ARTE?

(A) () TRIANGULOS
(B) () QUADRADOS
(C)( ) RETANGULOS
(D)( ) CIRCULOS

HABILIDADE: (EFO1AR02BA) Identificar formas distintas das Artes Visuais tradicionais e contemporaneas, a partir
de seu contexto historico-artistico-cultural e suas manifestacgoes.

OBSERVE A OBRA DE GUSTAVO ROSA E RESPONDA , QUAL O NOME DO ANIMAL
QUE APARECE NA OBRA AO LADO?

A.( ) CACHORRO
B.( )PASSARINHO
C.( )GATO

D.( ) PAPAGAIO

HABILIDADE: (EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressédo artistica (desenho, pintura, colagem,
guadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacéo, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

VAMOS AGORA OBSERVAR UMA ARTE PRODUZIDA POR UMA ARTISTA DA NOSSA
CIDADE JEREMOABO. UM QUADRO PINTADO POR TETE DE SA.

ESSA ARTE RETRATA UM PONTO TURISTICO DA
NOSSA CIDADE QUE RECEBE O NOME DE

A. ( )MANSAO DOS SA

B. ( ) SERRA DA SANTA CRUZ

C. ( )IGREJA MATRIZ

D. ( )PEDRAFURADA
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COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FiSICA

HABILIDADE: (EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no
contexto comunitario e regional, reconhecendo e respeitando as diferengas individuais de desempenho dos colegas.

(EF12EF02) Explicar, por meio de mdultiplas linguagens (corporal, visual, oral e escrita), as brincadeiras e os jogos

populares do contexto comunitario e regional, reconhecendo e valorizando a importancia desses jogos e brincadeiras
para suas culturas de origem.

y
art

OS JOGOS E BRINCADEIRAS POPULARES FAZEM PARTE DA CULTURA E SAO CRIADOS
PELAS PESSOAS AO LONGO DO TEMPO, PASSANDO DE GERAGCAO EM GERACAO. NESSES
JOGOS, NAO EXISTEM REGRAS FIXAS, ELAS PODEM SER CRIADAS PELO GRUPO QUE ESTA
BRINCANDO E MODIFICADAS SEMPRE QUE NECESSARIO. PARA BRINCAR NAO SAO
NECESSARIOS MATERIAIS OU ESPACOS ESPECIFICOS, PODEMOS BRINCAR EM QUALQUER
LUGAR. OS JOGOS POPULARES FAZEM PARTE DA CULTURA.

MARQUE UM X NA LETRA QUE TEM O NOME DE UMA BRINCADEIRA POPULAR.

A. () NATACAO. C.( )BASQUETE.
B. () AMARELINHA. D.( ) ATLETISMO.

OBSERVE A IMAGEM AO ABAIXO:

DE QUAL BRINCADEIRA POPULAR ESSAS
CRIANGAS ESTAO BRINCANDO?

A. () ROUBA — BANDEIRA
B. ( ) QUEIMADA
C. ( ) ESCONDE — ESCONDE
D. ( )PEGA-PEGA
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ASSINALE A ALTERNATIVA QUE A IMAGEM CORRESPONDE A
BRINCADEIRA POPULAR PEGA-PEGA.

HABILIDADE: (EF12EF05) Experimentar e fruir, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo, a pratica de
esportes de marca e de preciséo, identificando os elementos comuns a esses esportes.

OS ESPORTES DE PRECISAO SAO AQUELAS MODALIDADES DISTINTAS, MAS QUE
POSSUEM COMO OBJETIVO EM COMUM ARREMESSAR, BATER OU LANCAR DETERMINADO
OBJETO (BOLA, BOCHA, FLECHA, BOLAO) DE MODO A ACERTAR UM ALVO ESPECIFICO, OU
SEJA ELE FIXO OU MOVEL. QUAL O NOME DO ESPORTE DE PRECISAO QUE A TURMA DA
MONICA ESTA JOGANDO NA IMAGEM ABAIXO. FACA UM X NA ALTERNATIVA CORRETA.

A
S

A.( ) ARCOEFLECHA B.( ) FUTEBOL C.( )BASQUETEBOL D.( )BOLICHE

MARQUE UM X NA FRASE ABAIXO QUE DEFINE O QUE SAO ESPORTES DE PRECISAO:

) SAO ESPORTES QUE PRECISA DE FORCA.
) SAO ESPORTES QUE NAO PRECISA DE MIRA.
) SAO ESPORTES QUE PRECISAM DANCAR.

) SAO ESPORTES QUE PRECISAM TER UMA BOA
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Ean iyt o s e COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

HABILIDADE: (EFO1MAO02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias como o
pareamento e outros agrupamentos.

O AVO DE VINICIUS TEM UMA COLECAO DE CARRINHOS QUE GUARDA DESDE
CRIANCA. DESCUBRA QUANTOS CARRINHOS HA NA COLECAO.

@eéﬁe@“’ @ s @
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HABILIDADE (EFO01MAOQ3): Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (em torno de 20

elementos), por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a
mesma quantidade”.

VEJA O PINOQUIO E O GRILO FALANTE

QUANTAS PIPAS FALTAM PARA O PINOQUIO FICAR COM A MESMA
QUANTIDADE DE BOLAS QUE O GRILO TEM

ANWDN

)
)
)
)

oW
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HABILIDADE: (EFO1MAOQ08) Resolver e elaborar problemas de adicao e de subtracéo, envolvendo nimeros de até dois
algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulavel,
utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

MATHEUS, GOSTA DE COLECIONAR CARRINHOS. ELE TINHA 10 CARRINHOS. UM
PRETO E UM AZUL SUMIRAM DURANTE A BRINCADEIRA.

MARQUE UM X NO NUMERO QUE MOSTRA A QUANTIDADE DE CARRINHOSQUE
SOBRARAM

HABILIDADE: (EFO1MA13) Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos retangulares)
a objetos familiares do mundo fisico.

VEJA O CHAPEUZINHO DE ANIVERSARIO DE NICOLLY.

QUAL DAS FIGURAS ABAIXO TEM A MESMA FORMA DO CHAPEUZINHO

o

A Q@ |

A) B) C) D)
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HABILIDADE: (EFO1MA15)Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto, mais
baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos, entre
outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.

TATIANA E SEUS AMIGOS SAIRAM PARA IR AO CIRCO E COMBINARAM QUE A PESSOA
MAIS ALTA DO GRUPO COMPRARIA OS INGRESSOS NA BILHETERIA

S
Tatiana Marcelo Amanda Pedro

QUEM FOI COMPRAR OS INGRESSOS

A) AMANDA B) PEDRO

C) TATIANA D) MARCELO

HABILIDADE: (EFO1MA10) Descrever, apds o reconhecimento e a explicitagdo de um padrdo (ou regularidade), os
elementos ausentes em sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos ou figuras.

OBSERVE ABAIXO A TRILHA QUE CAIO FEZ PARA BRINCAR. ELE ESQUECEU DE
COLOCAR TRES NUMEROS.

11 | 12 14 16 | 17 | 18 20

QUAIS SAO OS NUMEROS NA SEQUENCIA, QUE CAIO ESQUECEU DE
COLOCAR NESSA TRILHA?

A. ( )13,19E 15.
B. ( )15,13E 19.
C. ( )19, 15E 13.
D. ( )13, 15E 109.

HABILIDADE:(EFO1MA13) Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos retangulares) a
objetos familiares do mundo fisico.
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e cnmnonms VEJA A FIGURA ABAIXO:

\E

ESTA FIGURA LEMBRA QUAL FORMA GEOMETRICA?

HABILIDADE: EFO1MAO8 - Resolver e elaborar problemas de adigao e de subtragdo, envolvendo nimeros de até dois
algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulavel,
utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

RENATO SAIU DE CASA COM 8 BOLINHAS DE GUDE PARA JOGAR COM OS
AMIGOS. NO JOGO, ELE GANHOU 5 BOLINHAS, MAS DEPOIS PERDEU 3.

NO FINAL DO DIA, COM QUANTAS BOLINHAS RENATO FICOU?

A. () COM 9 BOLINHAS.

B. ( ) COM 10 BOLINHAS.
C.( ) COM 12 BOLINHAS.
D. ( ) COM 13 BOLINHAS.
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HABILIDADE: (EFO1MAOQ8) - Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtracéo, envolvendo nimeros de até dois
algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulavel,
utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

FRANCISCO AJUDOU SEU AVO A GUARDAR 12 PORQUINHOS EM UM CERCADO.
DURANTE A NOITE, ALGUNS PORQUINHOS FUGIRAM E, DE MANHA, FRANCISCO
CONTOU SOMENTE 5 PORQUINHOS, QUE ESTAVAM NO CERCADO. QUANTOS
PORQUINHOS FRANCISCO E SEU AVO VAO TER QUE PROCURAR?

A. ()7 PORQUINHOS.
B. ( )2 PORQUINHOS.
C.( )3 PORQUINHOS.
D. ()5 PORQUINHOS.

HABILIDADE: (EFO1MAOQ8) - Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtragdo, envolvendo nimeros de até dois
algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulavel,
utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

EM UMA FAZENDA HAVIA 8 VAQUINHAS E 3 BOIS. QUANTOS ANIMAIS A FAZENDA
TINHA NO TOTAL?

A. ( )9ANIMAIS.
B. ( )10 ANIMAIS.
C. ( )7ANIMAIS.
D. ( )11 ANIMAIS.

COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS

HABILIDADE: (EFO1CIO2BA) identificar praticas que ocorrem na sua regido que promovam 0 Uso mais consciente
de materiais, como metais, papéis, plasticos e madeira.

OBSERVE OS BRINQUEDOS E MARQUE-OS DE ACORDO COM O MATERIAL QUE
FORAM FABRICADOS:
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A. () PLASTICO, MADEIRA, VIDRO
B. () MADEIRA, METAL, TECIDO

C. ( ) PLASTICO, MADEIRA , TECIDO
D. ( ) TECIDO, PAPEL, BORRACHA

HABILIDADE (EF01CI02JE) conhecer as praticas alimentares de um determinado grupo (quilombola) na sua
comunidade local, suas particularidades especificas, respeitando as caracteristicas que o mesmo apresenta.

QUAL DESSES ALIMENTOS DEU ORIGEM AO NOME DA NOSSA CIDADE:
(JEREMOABO)

A.( )ABOBORA B. ( )FEINAO

C. ( )MILHO D. () CENOURA

HABILIDADE: (EF01CI03BA) relatar problemas ocasionados pelo lixo, principalmente, nos espagos de convivéncia.

SABEMOS QUE O LIXO TRAS VARIOS PROBLEMAS, PRINCIPALMENTE, NOS
ESPACOS DE CONVIVENCIA.
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camemmanmomms  MARQUE UM X NA IMAGEM QUE MOSTRA UM PROBLEMA CAUSADO PELO
LIXO:

HABILIDADE: (EF01CI02) Localizar, nomear e representar graficamente (por meio de desenhos) partes do corpo humano
e explicar suas fungdes.

OBSERVE A IMAGEM E RESPONDA:
O CORPO HUMANO E DIVIDIDO EM QUANTAS PARTES?

0 CORPO HUMANO E DIVIDIDO EM:
. A.()5
-
B.( )3
C.()8

D — TRONCO | D.( )4
MEMBROS <n ;

HABILIDADE:(EF01CI02) localizar, nomear e representar graficamente (por meio de desenhos) partes do corpo
humano e explicar suas fungdes.

OBSERVE A IMAGEM E RESPONDA CORRETAMENTE.

QUAIS SAO AS PARTES DO CORPO, QUE FORMAM OS MEMBROS SUPERIORES?
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e S Y Membros
A ( )143
B. ( )1,23
4 C. ( )1.25
1(m 5 D. ( )45
28 13

HABILIDADE: (EF01CI05) Identificar e nomear diferentes escalas de tempo: os periodos diarios (manha, tarde, noite) e a
sucesséo de dias, semanas, meses e anos.

PARA ORGANIZAR UMA ROTINA, E IMPORTANTE MEDIR A PASSAGEM DO TEMPO.
MARQUE O OBJETO QUE NAO E USADO PARA MEDIR A PASSAGEM DO TEMPO

COMPONENTE CURRICULAR: GEOGRAFIA

HABILIDADE EFO01GEO6 - Descrever e comparar diferentes tipos de moradia ou objetos de uso cotidiano (brinquedos,
roupas, mobiliarios), considerando técnicas e materiais utilizados em sua producao.

TODAS AS PESSOAS PRECISAM DE UM LUGAR PARA MORAR, E PODEM SER
FEITAS DE VARIOS TIPIS DE MATERIAIS.

UMA MORADIA SEGURA E CONSTRUIDA COM QUAL TIPO DE MATERIAL?

MARQUE A RESPOSTA CORRETA:
A( ) PALHAS

B( )PALHAS E MADEIRAS

C( )TIJOLOS E CIMENTO

D( )MADEIRA
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HABILIDADE: (EFO1GEO1JE) Conhecer e valorizar as estruturas organizadas de divisdo de trabalho dos grupos nos
antigos quilombos e nas comunidades remanescentes quilombolas.

ATUALMENTE AS COMUNIDADES QUILOMBOLAS ESTAO PRESENTES EM TODO
O TERRITORIO BRASILEIRO.

AQUI, NA CIDADE DE JEREMOABO TAMBEM EXISTEM VARIAS COMUNIDADES
QUILOMBOLAS.

O TERMO QUILOMBOLAS SIMBOLIZAM:

A. A( )FORCA

B. B( )RESISTENCIA

e C C( )TRABALHO

: i D. D( )TODAS AS ALTERNATIVAS

HABILIDADE (EFO1GEO03): Identificar e relatar semelhangas e diferencas de usos do espaco publico (pracas, parques) para
o lazer e diferentes manifestacdes.

MARQUE ATITUDES QUE ATRAPALHAM O CONVIVIO DAS PESSOAS NOS ESPACOS
PUBLICOS.

A ()15 B.( )1,2 C.( )13 D.( )1,6
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HABILIDADE: (EF01GEO06 ) Descrever e comparar diferentes tipos de moradia ou objetos de uso cotidiano ( brinquedos,
roupas, mobiliarios ) , considerando técnicas e materiais utilizados em sua producéo .

OBSERVE AS IMAGENS DE BRINQUEDOS ABAIXO E MARQUE UM X NO
BRINQUEDO QUE E FEITO DE MADEIRA

(A) (B)

HABILIDADE ( EFO1GEO09) Elaborar e utilizar mapas simples para localizar elementos do local de vivéncia , considerando
referenciais espaciais ( frente e atras, esquerda e direita , em cima e embaixo , dentro e fora) e tendo o corpo como
referéncia

ANALISE A IMAGEM ABAIXO E DESCUBRA O QUE ESTA ATRAS DA CRIANCA DE CAMISA
AZUL E MARQUE A RESPOSTA CERTA

A. ( )BONECA
B. ( ) CARRINHO
C. ( )ARVORE

. D. ( )CASA

© CanStockPhoto.com - csp19636241

HABILIDADE (EFO1GEOQ9) Elaborar e utilizar mapas simples para localizar elementos do local de vivéncia, considerando

referenciais espaciais (frente e atras, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) e tendo o corpo como referéncia.

OBSERVANDO A IMAGEM AO
LADO, RESPONDA SOBRE
LATERALIDADE. QUAL
CRIANCA SEGURA O LIVRO
COM A MAO DIREITA?

A. ( )CAROL

B. ( )BIA

C. ( )PEDRO

D. ( )TODAS AS CRIANCAS
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HABILIDADE (EF01HI07) identificar mudangas e permanéncias nas formas de organizacéo familiar.

ESSA FAMILIA E FORMADA POR QUANTAS PESSOAS?

o0 w »
AN N N N
N N’ N N
oo 01 A W

HABILIDADE (EFo1HIo7) identificar mudangas e permanéncias nas formas de organizagéo familiar.

QUANTAS CRIANCAS E QUANTOS BEBES HA NA ILUSTRACAO?

1 A.( )2 CRIANCASE 4 BEBES
B.( )3 CRIANCAS E 3 BEBES
C.( )5CRIANCASE 2 BEBES
D.( )3 CRIANCASE 2 BEBES

HABILIDADE (EF01H105) identificar e apreciar semelhancas e diferengas entre jogos e brincadeiras atuais e de
outras épocas e lugares.

OBSERVE AS CRIANQAS BRINCANDO NA ATUALDADE.
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QUE BRINQUEDOS FORAM REPRESENTADOS NAS FOTOS? MARQUE A

RESPOSTA CORRETA:

A. () BALANCO, GUDE, RODA, PIAO

B. ( ) RODA, PALITOS, BALANCO, CORDA
C. () PETECA, GANGORRA, PIPA, BALANCO
D. ( ) PIPA, GANGORRA, RODA, BALANCO

HABILIDADE (EFo1H105) identificar e apreciar semelhancas e diferencas entre jogos e brincadeiras atuais e de outras épocas
e lugares.

AS CRIANCAS PODEM BRINCAR EM DIFERENTES MOMENTOS DO DIA. OBSERVE AS
IMAGENS CORRESPONDENTES AS QUESTOES 46 E 47. ELAS TRATAM DA SEQUENCIA
DE ATIVIDADES QUE MARIANA REALIZA DURANTE O DIA.

[t > - ]

[==
MARIANA BRINCANDO EM UMA PRACA.

MARIANA PARTICIPA DA AULA.

QUAL BRINCADEIRA MARIANA ESTAVA BRINCANDO? MARQUE A RESPOSTA
CERTA.

A. ( )BOLA

B. ( ) CORDA

C. () CASINHA

D. () AMARELINHA

QUESTAO 47

DE ACORDO COM AS FOTOS, NUMERE NA SEQUENCIA AS ATIVIDADES QUE
MARIANA FAZ DURANTE O DIA.

A. ( )BRINCAR, ALMOCAR, ESTUDAR.
B. ( )ALMOCAR, BRINCAR, ALMOCAR.
C. ( )ALMOCAR, DANCAR, ESTUDAR.
D. ( )BRINCAR, ESTUDAR, PULAR.

HABILIDADE: (EFo1H105) identificar e apreciar semelhancas e diferencas entre jogos e brincadeiras atuais e de outras
épocas e lugares.

OBSERVE A PINTURA. MARQUE A ALTERNATIVA CORRETA.
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MENINOS SOLTANDO PIPA, OLEO SOBRE TELA, DE CANDIDO PORTINARI, 1941.

QUAL A BRINCADEIRA AS CRIANCAS ESTAO REALIZANDO?
A. () PETECA
B. ( )PIAO
C. ( )PIPA
D. ( ) PINTURAS

COMPONENTE CURRICULAR: ENSINO RELIGIOSO

HABILIDADE: (EFO1ER04BA) Refletir sobre crengas fundamentais, valores importantes para si proprio e aqueles que tém em
comum com outras pessoas com as quais convive no cotidiano, tais como valores de leis naturais e o universo religioso.

RESPEITAR PARA SER RESPEITADO E UMA AFIRMACAO:

A. ( )FALSA

B. ( ) VERDADEIRA

C. () QUE NAO FAZ NENHUM SENTIDO
D. ( )NAO PRECISO RESPEITAR




O DO (A) ALUNO(A)- 12 ANO

SIMULADO UNIFICADO- Il UNIDADE/2021

Educagéio, Esporte, Cul Il a, Lazer & Tutismo

HABILIDADE: (EFO1ER04BA) Refletir sobre crengas fundamentais, valores importantes para si proprio e aqueles que tém em
comum com outras pessoas com as quais convive no cotidiano, tais como valores de leis naturais e o universo religioso.

Q. 906

QUANDO COLOCAMOS AMOR NAS NOSSAS RELACOES FAMILIARES, DE AMIZADE E
NAQUILO QUE FAZEMOS:
A. () PERCEBEMOS QUE, DE ALGUMA FORMA, ESSE AMOR VOLTA PARA GENTE.
B. () CRIAMOS UM PESSIMO AMBIENTE PARA SE VIVER
C. () AS PESSOAS FICAM COM RAIVA DA GENTE
D. ( ) OAMOR NAO RESOLVE NADA

HABILIDADE:(EFOlEROl)- Identificar e acolher as semelhancas e diferengas entre o eu, 0 outro e 0 nos.

OBSERVE A IMAGEM

O T

COMO DEVE SER O NOSSO COMPORTAMENTO COMO OS IDOS0OS?

A. () REJEITAR A PESSOA, POIS NAO A CONHECEMOS;
B. ( ) TRATAR COM FALTA DE EDUCAGAO PORQUE NAO E DA NOSSA TURMA,;

C. () TRATAR COM CARINHO NOSSOS AVOS E OUTROS IDOSOS SEMPRE NOS
ENSINAM O MELHOR;

D. ( )EVITAR O CONTATO COM A PESSOA QUE E DIFERENTE.
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QUANDO OBSERVAMOS ESTA IMAGEM ENTEDEMOS QUE:

" A. ()OS EMOJS SAO TRISTES;

" B. () O EMOJ SE SENTE DIFERENTE, MAS
ESTA FELIZ;

| C. () OEMOJ SE SENTE DIFERENTE E ESTA
TRISTE;

D. ( )O EMOJ E IGUAL AOS DEMAIS.

N

®
°)

B Qv@t:,i @

“_,
SR,

AS PESSOAS SAO DIFERENTES. NOS APRENDEMOS QUE:

A. () AS PESSOAS DEVEM IMITAR OUTRAS PESSOAS;
B. ( ) SER DIFERENTE E RUIM;

C. ( ) SER DIFERENTE E BOM;

D. ( ) AS PESSOAS DEVERIAM SER IGUAIS
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HABILIDADE: (EF15ESA01) Posicionar-se em relacdo a direitos e responsabilidades indo além de seus interesses
individuais e considerando o bem comum.

TODAS AS CRIANCAS
DEVEM SER PROTEGIDAS
PELA FAMILIA, PELA
SOCIEDADE E PELO
ESTADO, PARA QUE
POSSAM SE DESENVOLVER
FISICAMENTE E
INTELECTUALMENTE.

Meca] £ walaiioe cwme ol o ada s cc e s e e o
Uudl € d pPdiavid Elll LI :.quuc o Ll:' tU;

A-( )criancas B-( )familia C-( )estado D-( )sociedade

HABILIDADE: (EF15ESA02) Vivenciar e identificar valores importantes para si e para o coletivo, considerando
suas atitudes em situagfes novas, ponderando suas acdes e agir de acordo com essa reflexdo.

Marque com um X na cena que indica boas maneiras:

a- ( ) Morder o coleguinha b ( ) Pisar no pé do
colega

CUMPRIMENTAR O COLEGA

C( ) Falar palavrao d ( ) cumprimentar o colega
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HABILIDADE: (EF15ESAO03) Posicionar-se contra discriminac¢éo de todo e qualquer tipo, buscando o respeito ao
outro e a si proprio, colaborando para o convivio pacifico e, principalmente para a valorizagéo da diversidade.

OBSERVE AS IMAGENS E MARQUE UM X NAQUELA QUE APRESENTA O
RESPEITO AO PROXIMO.

HABILIDADE: EF15ESAQ04) Possuir consciéncia sobre o impacto que suas decisdes tém nos grupos e na
sociedade, responsabilizando-se por suas ag6es para planejar e decidir coletivamente sobre questfes que afetam a
todos.

MARQUE UM X NA ACAO NEGATIVA QUE AFETA A TODOS
(A) (B)
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HABILIDADE: (EF15ESAO05) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solugéo de problemas ambientais
da comunidade, com base na andlise de agBes de consumo consciente e de sustentabilidade.

MARQUE UM X APENAS NA IMAGEM ONDE AS PESSOAS ESTAO CUIDANDO DO
MEIO AMBIENTE




CARTAO-RESPOSTA
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LINGUAGENS / EXATAS / CIENCIAS NATURAIS / CIENCIAS HUMANAS
ENSINO RELIGIOSO / EDUCACAO SOCIOAMBIENTAL

Nome da Escola

Data de Nascimento do Estudante

CARTAO-RESPOSTA
DEVOLVA ESTA FOLHA PARA A ESCOLA

ATENCAO! TRANSCREVA AS RESPOSTAS DA AVALIACAO NA AREA ABAIXO
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